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Demokratie beginnt mit uns -
Schule gemeinsam mutig verandern
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Einstieg & Warm-Up

Demokratie in 3 Wortern

Jede:r schreibt drei Worter auf ein
Kartchen, die sie/er mit ,Demokratie
in der Schule” verbindet.

- <a href="https://storyset.com/worker">Worker illustrations by Storyset</a> 30.06.2025
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Strategisches
Ziel

Operative Ziele
und Handlungsfeider

Handlungsziels,
EinzelmaBnahmen
und -prozesse

Ubersicht zur Schulentwicklung Demokratiebildung

[ Qualitative und systemische Starkung und Weiterentwicklung der Demokratiebildung an allen Schulen in Niedersachsen
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Impuls: Was ist ein Schulhackathon?
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Ablauf eines Schulhackathons

Verstehen

« Team
kennenlernen

» Uberblick
verschaffen

Herausforderung
verstehen

Beobachten
« Interviews fuhren

« Erkenntnisse
zusammen fuhren

Bediirfnisse
verstehen

Ideen finden

«im Team
Ideen entwickeln

« ldeen kritisch
beleuchten und
priorisieren

Idee
konkretisieren

Prototyp entwickeln

» Losungsansatz
entwickeln und
darstellen

Entwurf eines
Modells

N,
)

\“_
-

Testen

» Feedback
einholen und
einarbeiten

Losung
einreichen

30.06.2025



Mégliche Projekte — RBG Hildesheim DLz

Q Vote fiir das Projekt | o% Beitrag teilen | «f Projekte

1.1. Social Media ™

Mehr Toleranz auf Schulen durch So-
cial-Media

Wir wollen durch Instagram und Projekttage
mehr Uber gesellschaftaskritische Themen
aufklaren

30.06.2025
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Q Vote fiir das Projekt | o% Beitrag teilen | «f Projekte

50 Jahre RBG

liums-Hackathor
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1.4. Aktionen von Schiilern und Lehrern

& Die Schulhof Umgestaltung der RBG

Wir gestalten den Schulhof um

30.06.2025
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Q Vote fiir das Projekt | o% Beitrag teilen | «f Projekte

e~ = f BERT-BOSCH-GESAMTSCHULE

1.4. Aktionen von Schiilern und Lehrern

Schiler und Lehrer gestalten ge-
meinsam den Unterricht

Wir wollen den Unterricht spannender machen

Warum wir unser Projekt durchgefiihrt haben

- 3006.2025




Dokumentation
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Hier findet Ihr die Galerie zu Euren Projekten! Viel Spafd beim Stébern!

Mediathek
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Ersatzleistung zum Verbessern
von Noten
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Abwechslung im Unterricht

Projektprasentation

Bunker Makeover

Projektprasentation

30.06.2025


https://hackathon.mygatekeeper.de/view/7
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Moodle-Kurs

w"‘*

ACKATHON: Einleitung

HACKATHON: Gemeinsam Schule gestalten

Ein Hackathon verbindet kreative Ideenfindung (,Hacking”) mit der Energie eines ,Marathons”. Ziel ist es, in Teams innovative Losungen fiir ein konkretes Problem zu
entwickeln — auch fiir Schulen!
Ein Schulhackathon bietet die Mdglichkeit, gemeinsam als Klasse, Jahrgang oder Schulgemeinschaft die Zukunft der eigenen Schule zu gestalten. Themen k&nnten sein:

.Unsere Schule klimafreundlich machen’, ,Wohlfiihlschule” oder ,Unsere Ganztagsschule in 5 Jahren”.

Die Umsetzung gliedert sich in drei Phasen:

1. Vorbereitung — Themen und Teams planen.
2. Projekttage — Ideen entwickeln und Prototypen erstellen.
3. Nachbereitung — Ergebnisse nachhaltig umsetzen.

30.06.2025
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https://elec.moodle-nds.de/course/view.php?id=917
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Organisation — Unsere ersten Schritte

! MyGareKeeper

Erste Schritte’z;ur Planung

Planung ist alles

Um einen optimalen Ablauf und damit verbunden auch tolle Projektideen zur Umsetzung und zur langfristigen Weiterentwicklung der Schule zu ermdglichen, sollte ein Schulhackathon gut vorbereitet werden.

Die Vorbereitung sollte mindesten 4 bis 6 Monate in Anspruch nehmen, wobei der Arbeitsaufwand in dieser Zeit variiert - er nimmt natrlich zu, je naher der eigentliche Hackathon riickt.

. Wichtigste Fragen zuerst!

Fragen bauen darauf auf.

In den Wochen und Monaten der Vorbereitung auf den Hackathon werden Sie sich viele, sehr viele Fragen stellen und diese beantworten miissen. Gleich zu Beginn der Vorbereitungsphase
stellen sich 5 libergeordnete Fragen, die geklart werden sollten, bevor es in die Detailplanung geht. Diese Punkte bilden gewissermaBen das Geriist der Hackathonreise und alle anderen

30.06.2025
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Kleingruppen-Phase | — Wo drickt der T MyGareKeeper
Schuh?

Jede Gruppe (4—5 TN) sammelt
demokratische
Herausforderungen im eigenen
Schulalltag:

z.B. fehlende Mitsprache, starre
Strukturen, leere SV-Arbeit, etc.

/N 10 Minuten — danach sammeln
"' wir die Punkte an der Stellwand

- <a href="https://storyset.com/people">People illustrations by Storyset</a> 30.06.2025 12




Kleingruppen-Phase |l — Projektideen TT MyGareKeeper
hacken!

Entwickelt eine konkrete Idee, wie ihr eine dleser
Herausforderungen anpacken konnt. (oo
Leitfragen:

Was ist das Ziel?

Wer soll beteiligt werden?

Welche 1. Aktion kdnnten wir direkt umsetzen?
(10-15 Minuten)

30.06.2025

- <a href="https://storyset.com/work">Work illustrations by Storyset</a>
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Konkrete To-Dos & Unterstutzung T My Garekeepen

Was braucht es, um euer Projekt wirklich anzugehen?
Wer kann helfen?

Was ist der nachste Termin?
Was bringt ihr mit in die Schule?
(15 Minuten)

definieren

?,/.. f P

- <a href="https://storyset.com/people">People illustrations by Storyset</a> 30.06.2025 14




Pitchrunde ,Visionin 2 Minuten”
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Jede Gruppe stellt ihre Idee in max. 2 Minuten vor.

- <a href="https://storyset.com/data">Data illustrations by Storyset</a>

30.06.2025
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Abschlussrunde: , Ein Wort, das ich T MyGareKeepen
mitnehme”

Jede:r sagt ein Wort, das beschreibt, wie sie/er aus dem Workshop
geht.

%0 ., ©

v, 1
J- '

- <a href="https://storyset.com/people">People illustrations by Storyset</a> 30.06.2025 16
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Das erwiinschte Ergebnis

sThank Yeu;

il Teacher s

- <a href="https://storyset.com/education">Education illustrations by Storyset</a> 30.06.2025 .




Vielen Dank fur Eure
Aufmerksamkeit!

- <a href="https://storyset.com/people">People illustrations by Storyset</a>

30.06.2025
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