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Umsetzung an der eigenen Schule — erste Schritte
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Was ist Design Thinking?

Design Thinking Kultur

Was
brauchts du?

nutzerorientiert

,Fail early and
often”

aus Fehler lernen

Die Mischung
macht's

multidisziplinar
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1. Verstehe das Problem.

2. Baue Empathie fur den Nutzer auf.

3. Fasse deine Erkenntnisse mithilfe einer fiktiven Person zusammen.

4. Entwickle viele Ideen fur die Persona.

5. Baue aus deinen Lieblingsideen einen Prototyp.

6. Evaluiere dein Produkt, in dem du es mit Nutzern testest.
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Frammg

Interviewfragen
Semantische S ’ rytellmg
Analyse
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Quelle: https://karlhosang.de/schulentwicklung-design-thinking
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Quelle: https://karlhosang.de/schulentwicklung-design-thinking

10



Niedersachsen

Interviews entwickeln & durchfuhren — Charette Tabelle

Regionales

Landesamt fiir 2 ? ?
Schule und Bildung Wen ' WaS - VVO :

Hannover

Z MODELL

B . L .
PROJEKT Wen? breite Personengruppe, wer ist involviert, wer kann

ZUKUNFTS
SCHULE Einblicke verschaffen (3 — 5 Gruppen)

Was? Spez. Fragen, Themen, Problemfelder, personliche und
emotionsgebundenen Fragen

Wo? Klassenraum, Lehrerzimmer, Schulhof etc.
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Losungsraum: Brainstorming

Wie konnen wir Experimental-Unterricht spannend & lebensnah
gestalten, sodass alle SuS daran teilhaben konnen?

N

Wie konnen wir die Unterrichtseinheit Elektromagnetismus in
Jg. 8 spannend & lebensnah gestalten?

Wie konnen wir dafur sorgen, dass Lisa und Jonas beide mit
Begeisterung dabei sind?

Quelle: https://karlhosang.de/schulentwicklung-design-thinking
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4. Entwickle viele Ideen fur die Persona.
5. Baue aus deinen Lieblingsideen einen Prototyp.

6. Evaluiere dein Produkt, in dem du es mit Nutzern testest.
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S Denken anregen

Quelle: https://karlhosang.de/schulentwicklung-design-thinking
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4. Entwickle viele Ideen fur die Persona.
5. Baue aus deinen Lieblingsideen einen Prototyp.

6. Evaluiere dein Produkt, in dem du es mit Nutzern testest.
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7+ Hackathon-Portal des RBG. |

“ 3371 RBG Hackathon euf Youtube: & ECSITEAEEIR=NY
E 1N S wert.vell |

'
- e

#rbghackathon21
Wir feiern 50 Jahre RBG mit einem Hackathon!

Was ist der RBG-Jubilaumshackathon?

Im Ranmen einer Projektwoche bilden sich hunderte von Teams innerhalb der gesamten Schulgemeinschaft, um die In-
novationskraft der Schule zu biindeln. Es wird intensiv an Herausforderungen gearbeitet. um |deen und Protatypen fur
die Schule der Jukunft zu penerieran. Die Einzetheiten hierzu erkldren wis euch in emer Yideobotschaft weiter unten

Warum ein Hackathon?

Neben Spall geht es um Potenzialentfaltung. Forderung digitaler Kompetenzen sowie um selbsthestimmtes Lemen.
Auflerdem zielt der Hackathon darauf ab, Schulentwicklung innovativer und partizipativer zu gestalien. Die pesamte
Schulgemeinschaft soll die Moglichkeit bekommen, die RBG der Zuleunft mit zu bestimmen und mit zu gestalten!



®*® Teachers on Stage
#roadshow

, ’ Funke, Flamme,

Feuerwerk: Bildung

neu denken,
Zukunft

gemeinsam
gestalten

Christina Feldmann
Schulleitung Grundschule
Bothmer
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Es geht auch anders...




¥

Der
FREI DAY




u J ttwirfirschule

Wir sind
keine
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Wie soll unsere Schule der
Zukunft aussehen??

+.- L

Ablauf eines Schulhackathons

Verstehen

« Team
kennenlernen

« Uberblick
verschaffen

Herausforderung
verstehen

Beobachten
« Interviews flhren

» Erkenntnisse
zusammen flhren

Bedirfnisse
verstehen

Ideen finden

«im Team
ldeen entwickeln

s ldeen kritisch
belauchten und
priorisieren

Idee
konkretisieren

¢ €

« Lédsungsansatz
entwickeln und
darstellen

Entwurf eines
Modells

Prototyp entwickeln

Testen

* Feedback
einholen und
einarbeiten

Lésung
einreichen
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Begeisterung
wirkt




Beteiligung
starkt



Erfahrung
Uberzeugt






